
STAR TREK AVENTURE GALACTIQUE 

SOLUTION 

Niveau 01 – Terre 

 

Cliquez avec le communicateur  sur Uhura pour lire le message de 

Starfleet 

 

Cliquez avec le communicateur  sur Tchekov 

Il vous donnera une indication 



 

Cliquez avec le communicateur  sur Scotty pour le transfert sur 

Terre 

 

Une fois sur Terre dirigez-vous vers l’interphone, activez le  et 

discutez avec la ministre ensuite prenez l’ascenseur au fond a droite , 

une fois la porte ouverte , en haut 



 

Marchez vers le bureau  

 

Discutez avec la ministre pour prendre connaissance de votre 

prochaine mission . une fois les instructions reçus demandez a Scotty de 

vous ramener a bord en cliquant avec le communicateur sur votre 

personnage 

 

 



 

Une fois a bord Transmettez un message avec Uhura 

En utilisant le communicateur  dessus 

 

 

Cliquez sur Tchekov et ensuite sur Navigation et Fin 



 

Puis choisissez la destination Regula 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mission 01 terminée 



Niveau 02 – Regula one 

 

Discutez  avec Spock et Uhura pour ensuite pouvoir dire a scotty de 

vous teleporter 

 

Une fois arrivé sur Regula one dirigez-vous a gauche 



 

Discutez avec Scotty en cliquant  sur Kirk 

Utilisez le tricorder  (inventaire en haut) sur la premiere pierre ensuite 

utilisez votre phaser  dessus . Ensuite rediscutez avec Scotty en 

revenez a droite 

 

Discutez  avec scotty avant de monter plus haut 



 

Allez Voir le Dr Marcus et discutez avec Elle 

Ensuite cliquer  sur Kirk et parler a Scotty 

Pour remonter a bord 

 

Faites transferer un message a  Uhura et ensuite message de 

Starfleet 



 

Cliquez sur Tchekov pour la destination suivante 

La zone neutre 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mission 02 terminée 



Niveau 03 – Les Borgs 

 

Discutez avec Spock et  Uhura ensuite cliquez sur Sulu  

 

Activez les boucliers (si  l’alarme vous casse les oreilles cliquez  

sur kirk et sur alarme pour couper le son) 



 

Ensuite recliquez sur Sulu et tirer un coup de phaser , une torpille , 

phaser , torpille si non game over 

Pour baisser les bouclier cliquez  sur Sulu 

 

Envoyer un message avec Uhura  



 

Cliquez sur Spock pour scanner longue portée 

 

Cliquez sur  Scotty pour le niveau de Dilithium 



 

Cliquez sur Tchekov pour la navigation vers Celestus IV 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mission 03 terminée 



Niveau 04 – Celestus IV 

 

Lire le message puis en transmettre un , toujours Uhura 

 

Clic sur Scotty pour transfert 



 

Un fois sur Celestus discutez  avec le garde 

Et descendre aux bureaux 

 

Ouvrir les tiroirs avec la main regarder dedans avec l’oeil vous 

obtiendrez 2 objets , un pass  et 

appareil Un anti-gravité  decendez au forage et remonter voir le 

garde 



 

Discutez avec le garde , cliquer  ensuite sur ce placard pour l’ouvrir 

et recuperer un manuel puis reparlez au garde et descendez au 

forage 

 

Montez et reactiver  le disjoncteur ensuite mettre la carte sur le 

lecteur de badge pour ouvrir le bureau 



 

Cliquez  sur les boutons des consoles puis ressortez 

 

Allez devant la premiere armoire electrique et cliquer un rocher 

arrive  Prendre dans votre inventaire la machine anti-gravité et la 

mettre dessus puis prendre le rocher  ainsi composé 



 

Prendre dans votre inventaire ce rocher  et le poser sur la machine 

et cliquer sur la deuxieme armoire pour créer le precieux cristal de 

Dilithium  

Le prendre et remonter voir le garde 

 

Cliquer sur transfert pour remonter sur l’Enterprise 



 

Transferer un message et accuser reception de celui de Starfleet avec 

Uhura 

 

Ensuite cliquer sur Tchekov pour partir vers Praxis 

 

 

 

Mission 04 terminée 



Niveau 05 – Praxis 

 

Transmettez un message avec Uhura , parler avec Spock et cliquer sur 

scotty pour descendre 

 

Parler avec la chanceliere pour continuer a droite 



 

Entrer dans la piece 

 

Prendre la piece sur le bureau et ressortir ensuitte aller a droite dans 

le couloir 



 

Prendre le couloir au milieu 

 

Approchez-vous de la console et cliquez dessus sortir au niveau 2 

continuer a gauche 



 

Prendre a gauche  

 

Discutez avec le Barman prendre un verre et discutez avec les soldats 

puis allez au niveau 3 



 

Prendre a gauche rentrer dans la premiere piece 

 

Discutez avec le Dr Cooper et ressortez continuer a droite tout au bout 

, aller dans la salle de gym 



 

Cliquez sur l’interphone le garde vous donnera l’acces au placard 

cliquer sur les portes des placards pour les ouvrir et recuperer 2 

objets    

 

retourner discuter avec le Dr Cooper 



 

ensuite redescendre au niveau 2 discuter avec le Barman 

 

remonter au niveau 3 allez completement a gauche 



 

discutez avec le Dr Xavier et le Dr Floyd ressorter et reprenez 

l’ascenseur vers le niveau 2 et allez a droite tout au bout dans la 

salle video 

 

Prendre la piece sur la table et reprenez l’ascenseur pour le niveau 1 

et allez tout a droite 



 

Utiliser les deux pieces de monnaie sur le distributeur vous aurez une 

pomme et une boisson  

Pour le Dr Floyd  

 

remontez au niveau 3 pour lui donner ainsi il sera plus en forme pour 

discuter ensuite descendez au niveau 2 



 

Au bar discutez avec les 2 soldats ils vous donnerons des informations 

descendez et rentrer dans la chambre au niveau 1 

 

avec l’œil regarder le cote du lit et ensuite allez a la cuisine au 

niveau 2 



 

Cliquer  sur le tiroir pour l’ouvrir et prenez  le couteau 

 

Utilisez le couteau  sur la cachette pour l’ouvrir et prendre le 

DVD  

Ensuite retourner a la salle video 

Niveau 2 



 

Mettre le DVD dans le lecteur et lancer la video avec la fleche qui 

apparait ensuite allez au niveau 4 

 

Approcher-vous de la chanceliere et parlez lui 

Vous lui donnerez rendez-vous dans la salle video niveau 2 



 

Discutez avec elle et mettez le dvd dans le lecteur pour lui montrer 

les preuves que vous avez trouvé une fois la lecture finit parlez lui 

Remonter au niveau 4 

 

Cliquer avec votre communicateur sur Kirk pour rentrer 

ATTENTION NE LE FAITE PAS AVANT D’ETRE ICI 

 

 



 

Transmettez un message grace a Uhura et regarder celui reçu de 

Starfleet 

 

Cliquer sur Tchekov pour vous dirigez vers Bobulis 

 

 

 

Mission 05 terminée 



Niveau 06 – Dobulis 

 

Une fois arrive Spock vous donnera des informations sur la planete 

cliquer ensuite sur Scotty pour etre transferé 

 

 

Cliquer sur kirk dans chaque pieces pour de l’aide 

Derriere cette porte allez a droite 



 

Allez au fond a droite 

 

Toujours au fond 



 

Approchez-vous et cliquer sur le panneau de contrôle 

Ressortez et revener au debut et cliquer en haut du secteur pour allez 

en face 

 

Cliquer en heut a droite pour continuer dans le couloir 



 

Prenez la porte de droite 

 

Approchez-vous de la console et cliquer dessus pour lancer la 

simulation en attente 



 

suivre ce chemin pour descendre dans la cale du bateau 

 

Prendre  la source d’energie N°1 et cliquer  sur la console pour 

terminer et ressortir dans le couloir 

 

 

 



 

Allez au fond vers l’asceseur et descender au niveau -1 

 

Allez en bas 



 

Allez au fond 

 

Cliquer sur le bouton du milieu pour afficher la camera du couloir de 

l’infirmerie cliquer sur celui du haut pour ouvrir la porte  



 

Cliquer sur celui du bas pour recuperer la source d’energie N°2 et 

ressortir revenir au niveau 0 du depart  

 

prendre a gauche vers l’infirmerie  



 

Rentrer dans l’infirmerie 

 

 

Prendre le pass et retourner vers l’ascenseur et descendre au niveau -

2 



 

Aller a droite 

 

Tout au fond 



 

Cliquer sur la console ici ; des quatres boutons c’est celui en bas a 

droite pour pouvoir prendre la derniere source d’energie (surtout n’oubliez 

pas de prendre les cristaux de dilithium) retourner au depart 

 

 

Montez ici et communiquer  avec scott 

Pour le transfert 



 

Cliquer sur Uhura pour discuter avec Starfleet 

 

Ensuite cliquer sur Tchekov pour destination Station 9 

 

 

 

 

Mission 06 terminée  



Niveau 07 – Station 9 

 

Transmettez un message a la Station pour transfert ensuite avec Mr 

Scott 

 

Allez vers la droite 

 

 

 



 

Rentrer dans cette piece 

 

Discutez avec le soldat pour recuperer le pass pour continuer 



 

Continuer dans le couloir 

 

Rentrer dans cette piece 

 

 

 

 

 



 

Discuter avec l’un ou l’autre des scientifique puis approcher vous du 

siege de droite pour deposer cet objet  ressortez 

 

Continuer dans le couloir 

 

 

 

 



 

Rentrer dans cette piece 

 

Discutez avec un des scientifiques et poser cet objet sur le support 

au milieu (Attention ne vous tromper d’objet) 

 

 

 

 



 

Continuer dans le couloir 

 

Rentrer dans cette piece 

 

 

 

 

 



 

Parler a la responsable et poser le dernier objet sur la table 

 

Continuer dans le couloir 

 

 

 

 



 

Monter ici et cliquer sur votre personnage pour appeler Scotty 

 

Demander a Uhura d’envoyer un message a Starfleet et regarder la 

reponse  

 

 

 

 



 

Ensuite cliquer sur Tchekov direction Saturnus 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mission 07 terminée  



Niveau 08 – Saturnus 

  

Affichez les informations avec Spock 

 

Dans cette mission il faut etre tres precis pour se deplacer Allez au 

fond a droite 



 

Prenez le chemin en cliquant au niveau des croix 

 

Cliquer sur le bouton pour ouvrir la porte 

 

 

 

 

 



 

Suivre le chemin et cliquer sur la console 

Ensuite revenez au depart 

 

La porte peux desormais s’ouvrir 

 

 

 

 



 

Suivre le chemin 

 

Venir ici et prendre l’explosif ressorter en allant vers l’echelle 

 

 

 

 

 



 

Allez ici 

 

Monter par l’escalier et posez la bombe sur le tube et reparter a 

l’entree 



 

Cliquer sur Kirk pour communiquer avec scotty 

 

Transmettre un message (Uhura) et reception d’une video 



 

Cliquer sur tchekov pour aller vers l’excelsior 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mission 08 terminée  



Niveau 09 – Excelsior 

 

Discutez avec Spock 

 

Cliquer sur le bouton du haut pour ecouter le journal de bord et apres 

parler a scotty en cliquant  sur votre personnage 

 

 

 



 

Aller a droite jusqu’au bout 

 

Prendre la porte au fond 

 

 

 

 

 



 

Prendre au fond a droite 

 

Toujours au fond 

 

 

 

 

 



 

Discuter avec le soldat et cliquer sur son ordinateur une tablette 

apparait avec des signes 

 

Cliquer sur le panneau pour afficher le tableau de bord et cliquer sur 

les boutons valider avec le plus gros , retourner au depart le soldat 

va vous suivre 

 

 

 



 

Une fois arrivé parlez au soldat en cliquant dessus  

La navette partie appeler l’Enterprise 

 

Une fois faite transmettre un message a Uhura  

 

 



 

et ensuite cliquer sur Spock (scanner longue porté) 

 

Direction Solaris avec Tchekov 

 

 

 

 

Mission 09 terminée  



Niveau 10 – Solaris 

 

Afficher les informations avec spock 

 

Arrivé ici allez tout droit 

 

 

 

 



  

Allez a gauche dans la chambre 

 

Pres de la table basse cliquez sur le PAD pour avoir un code 

Et ressortez 

 

 

 

 



 

Allez ensuite sur le deuxieme couloir 

 

Allez a gauche 

 

 

 

 

 



 

Cliquer sur le digicode entrer le code et valider 

 

Cliquer ensuite sur le contrôle pour activer le flux d’energie 

Ressortez pour retourner le couloir ou il y a la chambre 

 

 

 

 



 

Allez ici vers la machinerie 

 

Allez a droite 

 

 

 

 

 



 

Allez au fond a gauche 

 

Approcher de la console et cliquez sur le bouton rouge pour activer le 

système ressortez par ou vous etes venus 

 

 

 

 



 

Revenez ici et cliquer sur les boutons pour envoyer l’energie 

Revenez au couloir du depart pour parler  et remonter au poste de 

pilotage 

 

Cliquer sur Tchekov pour echapper a l’attraction 

 

 

Mission 10 terminée  



Niveau 11 – Mifitos 

 

Envoyer un message avec Uhura et recevez reponse de la base 

 

Cliquer sur la console pour ouvrir la porte et aller vers la gauche 

 

 

 

 



 

Vous etes au niveau 0 (cliquer sur kirk pour savoir ou vous vous 

trouvez) Niveau -1 niveau -2 

 

Vous etes au niveau -2 allez ici 

 

 

 

 



 

La porte est verouillée repartez vers le point de depart 

 

Cliquez sur l’ordinateur  

Et redescendez au niveau -2  

 

 

 

 



 

la porte est ouverte entrer ici 

 

Vous etes dans la salle de conversion du dilithium cliquer sur le bouton 

vert pour mettre en route la machinerie 

 

 

 

 



Ensuite voici l’ordre des commandes a faire 

 

 

Il ne vous restes plus qu’a prendre les cristaux 

Et retourner au télétransporteur 

 

Envoyer un message avec Uhura et recevez reponse de Starfleet 

 

 



 

Click sur Tchekov pour la nouvelle mission sur Antaris 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mission 11 terminée  



Niveau 12 – Antaris 

 

Scanner longue porté avec spock 

 

Activer les boucliers (reduit l’impact des meteroites) 

 

 

 

 



 

Degommer les meteores 

 

Informations avec Spock 



 

Transmettez un message et regarder la video de Starfleet pour la 

nouvelle mission 

 

Direction Venussia avec Tchekov 

 

 

 

Mission 12 terminée  



Niveau 13 – Venussia 

 

Discuter avec Spock (scanner longue porté) puis Scotty 

Pour transfert 

 

Actionner le bouton rouge de la console prenez a droite 

 

 

 



 

Prendre a droite Ouvrez la porte et continuez 

 

Prendre le cristal N°1 et retourner au depart pour prendre a gauche 



 

Tout droit 

 

Cliquer ici sur la console et cliquer sur la porte pour l’ouvrir 



 

Deposer le cristal ici et retourner vers la salle ou il y a les caisses 

 

Cliquer sur  kirk pour que scott vous transfert une mini bombe 

 

 

 

 

 



 

Deposer la bombe sur la serrure de cette caisse et descendez devant 

la premiere ensuite recuperer le 2eme cristal retournez a l’armoire 

electrique 

 

Deposer le 2eme cristal et reactivez l’electricite prenez ensuite le 

couloir a droite 

 

 

 



 

Activez l’energie et retournez au poste de pilotage 

 

Cliquez sur la trappe 



 

Prendre le journal de bord et appeler  scotty pour remonter a bord de 

l’enterprise 

 

Discutez avec Uhura 

 

 

 

 



 

Direction Endo avec Mr Tchekov 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mission 13 terminée  



Niveau 14 – endo 

 

Allez au fond tout droit 

 

Allez a droite 

 

 

 

 



 

Allez dans la cabane en haut a droite 

 

Regarder le baton puis utilisez le phaser sur le bloc de metal, le 

prendre et l’utilisez sur le baton pour faire une sorte de pelle 

 

 

 

 



 

Revenez ici et prendre a gauche 

 

Utilisez sur le levier sur la trappe 



 

Descendre dans le souterrain 

 

Desactiver la securite de l’ascenseur , ouvrer la porte  

Et Prennez l’ascenseur 

 

 

 

 



 

Activer les commandes dans l’ordre 1 , 2 , 3 

ATTENTION Ne pas oublier de prendre le dilithium 

 

Ressortez et retourner au premier canons 

 

 

 

 



 

Activer le canon 1 

 

Activer le canon 2 Et parler a scotty (  sur votre personnage) 

 

 

 



 

Une fois revenue a bord 

 

Transmettez un message avec Uhura 

 

 

 

 

 



 

Ecouter la reponse de Starfleet 

 

Et direction Nemesis avec Tchekov 

 

 

 

 

Mission 14 terminée  



Niveau 15 – Nemesis 

 

Prenez a droite dans la cellule ouverte 

 

Approchez-vous et prennez la balise N°1 

 

 

 

 



 

Allez dans la deuxieme cellule  

 

Recuperer la balise N°2 

 

 

 

 

 



 

Allez au fond 

 

Ici vous pouvez aller a droite comme a gauche 

prenons a gauche pour voir 

 

 

 

 



 

On ne peux acceder a la porte elle est protegée par des lasers 

Prenez la balise et revenez et prenez de l’autre coté 

 

Prenez a gauche 



 

Arrive ici appeler scooty avec votre communicateur sur votre personnage 

Il vous teleportera une mini-bombe danc votre inventaire 

 

Placer la bombe ici et reculer ensuite actionner la porte 

 

 

 

 



 

Prenez le couteau et la balise 

 

Revenir ici et utiliser le couteau sur les 2 grilles en etant en face 

 

 

 

 

 



 

Desactiver les lasers en faisant sauter au couteau les 2 contacteurs 

 

Ouvrir la porte desormais accessible 

 

 

 

 

 



 

Parler au prisonnier et lui donner la balise 1 aller a droite 

 

Prendre la balise et aller ici 

 

 

 

 

 



 

Idem parler lui et donnez lui la balise 2 et sortez 

 

Allez en bas 

 

 

 

 

 



 

Aller ici 

 

Pareille, on dicute et on lui donne la balise 4 ressortez 

 

 

 

 

 



 

Allez ici 

 

Ici on donne la balise 3 on ressort 

 

 

 

 

 



 

On va a droite 

 

On active la porte et on rentre 

 

 

 

 

 



 

Une fois dans la piece parler a Spock 

 

Placer la balise 5 ici et appeler scott pour retourner a bord 

 

 

 

 

 



 

Mr Sulu va se charger des torpilles 

 

Ensuite parler a Spock 

 

 

 

 

 



 

Nouvelle direction avec Tchekov 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mission 15 terminée  



Niveau 16 – Galilostra 

 

Teleportation avec Scotty 

 

Allez a droite 

 

 

 

 



 

Allez ici et cliquer sur la trappe 

Et rentrer dedans 

 

Monter jusqu'à la console pour l’activer 

Et redescendre jusqu’en bas 

 

 

 



 

Aller a droite 

 

Au fond dans la salle 

 

 

 

 

 



 

Recuperer le badge par terre et ressortir 

 

Tout droit en bas 

 

 

 

 

 



 

Aller en haut 

 

Aller en bas 

 

 

 

 

 



 

Aller en haut et a droite 

 

Toujours en haut 

 

 

 

 

 



 

Prendre le badge dans l’inventaire et le passer dans le lecteur 

 

Ensuite appuyer sur le bouton pour reactiver les systemes 

Ressortez 

 

 

 

 



 

Revenez ici et prenez a gauche 

 

Dirigez vous vers la console de teleportation 

 

 

 

 

 



  

Normalement la console est alimentée dirigez vous vers le 

Transporteur Scotty vous ramenera a bord 

 

Transmettez un message avec Uhura 

 

 

 

 



 

Ecouter le message reçu 

 

Demander a Spock d’analyser les environs 

 

 

 

 

 



 

Demander a Tchekov de programmer la destination 

Et direction Taitus 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mission 16 terminée 



Niveau 17 – Taitus 

 

Parler a scotty pour le transporteur 

 

Descendez a l’embarquadère 

 

 

 

 



 

Descendez tout droit 

 

Monter a bord de la navette 



 

Allez dans la grotte 

 

Aller ici (grotte 1) 



 

Puis ici (grotte 2) 

 

Ici (grotte 3) 

 

 

 

 

 



 

Ici (grotte 4) 

 

Ici (grotte 5) 

 

 

 

 

 



 

Ici a gauche (grotte 6) 

 

Regarder la barrière attention a ne pas marcher sur la lave 

Puis ressortir 

 

 

 

 



 

Prendre a droite 

 

Encore a droite 

 

 

 

 

 



 

Prendre a gauche 

 

Puis a droite 

 

 

 

 

 



 

Ressortez par la gauche ou la droite 

 

Aller chercher les bombes dans la navette 

Et retourner vers la pièce ou se trouve la console 

 

 

 

 



 

Prendre dans l’inventaire une bombe et la posée sur une des 2 charnières 

Et reculer vers la droite 

 

Une fois la grille par-terre s’approcher de la barre de fer  

(ATTENTION PAS TROP PRES)  et la prendre 

 

 

 



 

Avvancer doucement vers la console et utiliser la tige de fer sur la 

trappe pour l’ouvrir  

 

ensuite réutiliser cette barre pour détruire le système 

 

 

 

 



 

Utiliser le communicateur sur Kirk et retourner vers la navette 

 

Parler a scott pour le retour 

 

 

 

 

 



 

De retour sur l’enterprise dite a Uhura d’ecouter les messages 

 

Puis de transmettre un message 

 

 

 

 

 



 

Puis Uhura doit ecouter a nouveau les frequences 

 

Une fois la mission reçu 

 

 

 

 

 



 

Demander a Tchekov la navigation 

 

Et direction Vegos 

 

 

 

 

Mission 17 terminée 



Niveau 18 – Vegos 

 

Transmetter une message vers Vegos avec Uhura 

 

Direction le Teleporteur avec scotty 

 

 

 

 



 

Arriver sur Vegos se diriger vers cette maison et entrer 

 

Aller au fond a gauche 

 

 

 

 

 



 

Regarder ici le morceau de tissus 

 

Aller dans cette maison  



 

discuter avec le garçon 

 

Ensuite aller ici 



 

Discuter avec les gardes et prenez les menottes 

 

Allez ici 



 

Regarder ici il manque une paire de bottes 

 

Allez ensuite ici 

 

 

 

 

 



 

Regarder la mèche de cheveux et le flacon 

 

Aller dans cette maison 

 

 

 

 

 



 

Discuter avec le personnage 

 

Allez voir le gouverneur 

 

 

 

 

 



 

Aller a l’etage 

 

Discuter avec le gouverneur 

 

 

 

 

 



 

Allez maintenant a la cantina elle est ouverte 

 

Passer les menottes a cette personne 

 

 

 

 

 



 

Retourner ici pour etre teleporter 

 

Transmettez un message 

 

 

 

 

 



 

Recevez la reponse de starfleet 

 

Demander a Tchekov la navigation 

 



 

Et direction Maslias 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mission 18 terminée 



Niveau 19 – Maslias 

 

Transmettre un message avec Uhura 

 

Scanner les environs avec Spock 

 

 

 

 



 

Lancer la discution avec Uhura 

 

Voici l’ordre des réponses pour continuer 

CHOIX: 1 , 2 , 2 , 3 , 1 , 1 , 3 

 

 

 

 



 

Recevez le message de Starfleet avec Uhura 

 

Demander a Tchekov la navigation 

 

 

 

 

 



 

 

Direction, la Terre 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mission 19 terminée 



Niveau 20 – Retour sur Terre 

 

Discuter avec Tchekov pour envoyer l’Enterprise en réparation 

 

Discuter avec Scotty pour continuer 

 

 

 

 



 

Sortez de la navette et approchez vous pour discuter avec le  

Dr Marcus 

 

Ensuite passez derrière le batiment 

 

 

 

 



 

Prendre a droite 

 

Encore a droite 



 

Discutez avec cet homme et revenir au depart 

 

Allez au fond a droite 



 

Rentrer dans le batiment 

 

Allez a gauche 

 

 

 

 

 



 

Discutez avec le Commander et sortez 

 

Allez ensuite au fond a droite 



 

Prendre a droite apres la porte 

 

Rentrer dans la salle de conference 



 

Allez ici et voila c’est terminé 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mission 19 terminée 
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